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Ein studentischer Nebenjob bei uns bedeutet Spannung, SpaR und Herausforderungen in einem interessanten Teilbereich der

Informatik! Du wirst Mitglied in einem Team, bestehend aus Expert*innen und Junior*innen. Ein solch praktischer Einblick in die
Welt der Softwareentwicklung wird dir sicherlich gefallen und dich in die ndchste Dimension beamen!
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% DerHauptfokus deiner Tatigkeit liegt auf der Software- % Du hast die Maglichkeit, an realen Projekten in einem
- entwicklunb mit Java, TypeScript oder C#. . . ) deutschlandweit titigen Unternehmen* mitzuarbeiten
w .Duwirsti |n eines unserer internen InnovatlonsprOJekte . und wertvolle Praxiserfahrung zu sammeln.
|nvolwert und wirkst'bereits vom ersten Tag ah mit. ¥, Du wirst Teil eines vielfiltigen Teams, das viel Wert auf
#  Du bist bei d'é’r Entwmklung von Webanwendungen da-~ Respekt, Zusammenhalt und SpaR legt. Wir haben immer
* bei und unterstiitzt dein 'IIeam'mlt déinem Know-how. ein offenes Ohr fiir'einander._
% Evaluation und Vergleich neuer Technologien sowie % Deine Arbeitszeiten werden auf deine studentischen
die technische Dokumentation von Softwareanwen- Bediirfnisse angepasst. -
dungen liegen ebenfalls in deinem Aufgabenbereich. W Du erhaltst eine faire Vergiitt.lng'
% Die selbststindige Erarbeitung \.lon Lﬁsur;gsansétzen % Dir werden modernste Hardware und ein F|rmen-Smart-
im ZuSammenhang mit komplexen Aufgabenstellun- phone zur Verfiigung'gestellt. 5
gen gehoren zu deinem Arbeitsalltag. -, . * Dg nimmst an spannenden Welterbildunggn im Rahmen
s ; ~ - unserer Academy teil und perfektionierst deine Skills.
s % Nimm mit uns an Sport- und Gaming-Events teil. i

% Wir denken immer langfristig und mochten wachsen.
_ ® Deshalb sind deine Chancen hoch, von uns iibernommen

' zu werden. =
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Bei Interaktionen in Kundenprojekten fiihist du dich wohl und ‘du Kannst sicher
agieren. Kleine Projekte wickelst du selbststandig ab. &

Du kennst dichsmit IT-Architekturen aus,und wendestlsie bedarfsgerecht an.

3 Du kannst komplexe Modelle und Workflows toolgestiitzt visualisieren und ‘deine
Crew bei der Konfiguration der. Collaboration Tools unterstiitzen. '

Innerhalb von kleinen bis mittleren Projekten iibernimmst du Verantwortung und
unterstiitzt unerfahrene Crewmitglieder.

Beim Kunden baust du dir selbststidndig ein Netzwerk auf und kannst krltlsche
Gesprache professmnell fiihren. .

Du engaglerst dich bei uns iiber deinen Kompetenzbereich hinaus.
¥ oa

S W@ ®0s. . .

Du fiillst unsere Kultur mit Leben und blst in der Lage,'rhemen' aus deiner Galaxie verstandllch zu X 5 I
kommunizieren. T
Design Patterns sind fiir dich keine Fremdworter und du setzt diese smnuoll ein. Dariiber hinaus e 4
- ' lernst du weiterfilhrende Konzepte und Archltekturansatze wie z. B. Mlcroserwces, Message -
. Queue.s, Docker und Co. kennen. . : )
Mit typlschen Projektwerkzeugen kannst du berelts gut umgehen und du besitzt ein grundlegendes - B *
technisches Verstandnis von den Komponenten im Projekt. = . Mim . : - 7

[ ]1] setzt Akzente im Projek,tverlauf und trittst unseren Kunden gegeniiber mit Fachkompeténz auf.

Du konntest ein Projekt ganzheltllch iibef mehrere Phasen hlnweg begrelten und du kennst den’ .

Nutzen deiner Arbeit. . B '+r . i i il L] '
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Du lebst {insere Kultur und bringst dich aktiv ein.

Mind. eine Programmiersprache und die verschiedenen Ansitze,
mit denen du Probleme lI6sen kannst, beherrschst du. .

Du kannst komplizierte bis komplexe Prozesse in éiner Modellie-
rungssprache abbilden und bist Poweruser in einem Collaboration
Tool. .
Die Ablaufe und die Organisation von Projekten lernst du’'zuneh-
mend ke#nen und du bringst dich aktiv ins Geschehen em

[}
Du nutzt dein internes Netzwerk, um delne und_unsere Ziele zu . '
’ errelchen " 3 g W i
fqn F : L Du konntest berelts (ﬂlg.e onate lang in einem professionellen
- * E 'Pro;ekt mitwirken. ' 3
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itschaft ist und du interessierst dich fiir eine Zusam-

enarbeit au Augenhi:'che‘.l
u lost eigenstindig einfache Aufgaben in einer dir bekannten Program-
iersprache, lernst gerne Neues iiber Clean Code und erweiterst deine
P rogramrplerkenntnlsse '
-f_: Du gestaltest erste Modelle in einer dir bekannten Modelllerungssprache
und erforschst moderne Collaboration Tools. ! :

ﬁ' Du tauschst dich gerne mit dir unbekannten Personen aus.
. '\.—4 Kleinere Projekte hast du bereits umgesetzt.

D Déine Arbeit wird immer strukturierter. und du lernst, mit anderen
o Crewmitgliedern zu kooperieren.




