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v, * DATA ENGINEERING

. Die Analyse und Auswertung von Daten ist im digirtalen Zeitalter ein wichtiger, wenn nicht der wichtigsté ErfolgsFaktor fiir
Unl:'ernehme'r.L Das gilt auch:fiir uns und unsere Kunden. Gerade in Zeiten von Big Data werden Spezialist*innen gebraucht, die
Daten effektiv sammeln, analysieren und veranschaulichen. Und genau hier kommst du ins Spiel! Du iibernimmst bei uns die

o Dat;nsan'imlung und -aufbereitung. AuRerdem entwickelst du Strategien und technische Lésungen, um diese nutzbar zu
machen Deine genaue Mission richten wir an deinen personlichen Skills und Interessen aus. Als Data Engineer bist du eher
technlsch unterwegs und beschiftigst dich mit Datenmodellen, Datenabfragen und der Slcherstellung des Datenflusses.

DASERWARTETDICH * . DASBRINGST DUMIT ,
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b * .Al.;f dich wartet eine spannende Kombination aus tech- . +# Du bist zielorientiert und selbststindig und gehst mit
nischen und facrllichen Entwicklqushﬁg[ichkeiten und , schneller Auffassungsgabe an deine Aufgaben heran.
©* ein bedeuturigsvoller Job am ‘Puls der Zeit. Hier gestal- % Mit viel analytischem Versténdnis kannst du Probleme
* test du die Grundlage Fiir.t_:len Unternehmenserfolg mit. und Anwendungsfille nachvo_llziehen und erklaren.

% Als Werkstudent*in erhéltst‘du auBerdem eine Faire % Du erkennst die hohe Bedeutung von Daten und hast
Ver;ﬁtung und profitierst’ von weiteren Benefits wie SpaRR am Thema Data & Analytics.
Fortbildungsangeboten, Sportprogrammen ‘und Team- % Mit Python und SQL hast du Schon erste Erfahrungen
events. : : . gesammelt. *

+ W Beider Gestaltung deiner Arbeitszeit gehen wir auf dei- % Du hattest schon Be«ri.ihrung mit Azure Data Factory,
ne Wiinsche und studentischen Verpflichtungen ein. E Databrlcks Azure Data Lake, Apache Spark und Git. *

* .% Wirfreuen uns, dich nach einer erfolgreichen Zusammen- * Du be5|tzt die Fahigkeit, komplexe Sachverhalte
arbeit in ein festes Anstellungsverhaltnis iibernehmen verstandlich in deutscher Sprache zu erldutern. J
zu kénnen. . ’

BEWIRB DICH JETZT! . '
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MARS-SIEDLER*IN :

Bei Interaktionen in Kundenprojekten fiihist du dich wohl und ‘du Kannst sicher
agieren. Kleine Projekte wickelst du selbststandig ab. &

Du kennst dichsmit IT-Architekturen aus,und wendestlsie bedarfsgerecht an.

3 Du kannst komplexe Modelle und Workflows toolgestiitzt visualisieren und ‘deine
Crew bei der Konfiguration der. Collaboration Tools unterstiitzen. '

Innerhalb von kleinen bis mittleren Projekten iibernimmst du Verantwortung und
unterstiitzt unerfahrene Crewmitglieder.

Beim Kunden baust du dir selbststidndig ein Netzwerk auf und kannst krltlsche
Gesprache professmnell fiihren. .

Du engaglerst dich bei uns iiber deinen Kompetenzbereich hinaus.
¥ oa
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Du fiillst unsere Kultur mit Leben und blst in der Lage,'rhemen' aus deiner Galaxie verstandllch zu X 5 I
kommunizieren. T
Design Patterns sind fiir dich keine Fremdworter und du setzt diese smnuoll ein. Dariiber hinaus e 4
- ' lernst du weiterfilhrende Konzepte und Archltekturansatze wie z. B. Mlcroserwces, Message -
. Queue.s, Docker und Co. kennen. . : )
Mit typlschen Projektwerkzeugen kannst du berelts gut umgehen und du besitzt ein grundlegendes - B *
technisches Verstandnis von den Komponenten im Projekt. = . Mim . : - 7

[ ]1] setzt Akzente im Projek,tverlauf und trittst unseren Kunden gegeniiber mit Fachkompeténz auf.

Du konntest ein Projekt ganzheltllch iibef mehrere Phasen hlnweg begrelten und du kennst den’ .

Nutzen deiner Arbeit. . B '+r . i i il L] '
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% ORBIT-BESUCHER*IN .

Du lebst {insere Kultur und bringst dich aktiv ein.

Mind. eine Programmiersprache und die verschiedenen Ansitze,
mit denen du Probleme lI6sen kannst, beherrschst du. .

Du kannst komplizierte bis komplexe Prozesse in éiner Modellie-
rungssprache abbilden und bist Poweruser in einem Collaboration
Tool. .
Die Ablaufe und die Organisation von Projekten lernst du’'zuneh-
mend ke#nen und du bringst dich aktiv ins Geschehen em

[}
Du nutzt dein internes Netzwerk, um delne und_unsere Ziele zu . '
’ errelchen " 3 g W i
fqn F : L Du konntest berelts (ﬂlg.e onate lang in einem professionellen
- * E 'Pro;ekt mitwirken. ' 3
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itschaft ist und du interessierst dich fiir eine Zusam-

enarbeit au Augenhi:'che‘.l
u lost eigenstindig einfache Aufgaben in einer dir bekannten Program-
iersprache, lernst gerne Neues iiber Clean Code und erweiterst deine
P rogramrplerkenntnlsse '
-f_: Du gestaltest erste Modelle in einer dir bekannten Modelllerungssprache
und erforschst moderne Collaboration Tools. ! :

ﬁ' Du tauschst dich gerne mit dir unbekannten Personen aus.
. '\.—4 Kleinere Projekte hast du bereits umgesetzt.

D Déine Arbeit wird immer strukturierter. und du lernst, mit anderen
o Crewmitgliedern zu kooperieren.




